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EDITORI 


Il avait animé les pages de Strange pendant 14 ans (de juillet 1973 à 
juillet 1987), puis celles de sa propre revue pendant 3 ans (d'août 1989 
à août 1992). || avait pour ennemis le sinistre Wilson Fisk, alias le Caïd, 
le Tireur, les ninjas de la Main, Méphisto même ! Et pour compagnons, 
son ami et associé Foggy, la tendre Karen Page, l'Araignée, la Veuve 
Noire, la belle et tourmentée Elektra.…. || vivait de dures épreuves avec, 
toujours, une noblesse d'âme et une droiture indéfectibles. || avait eu 
des hauts et des bas (qui n'en a pas ?), ses heures de gloire et ses 
passages à vide, et il avait disparu. 

Mais il nous manquait à tous. Malgré ses revers de fortune, il restait un 
être hors du commun, attachant, tellement humain, que les plus grands 
artistes ne demandaient qu'à servir, jugez plutôt : parmi les scénaristes, 
Lee, Thomas, Conway, Mantlo, Shooter, Claremont, Miller, Nocenti ; au 
dessin : Romita Sr, Colan, Miller, Janson, Mazzucchelli, Romita Jr... 
Plutôt impressionnant, non ?! 

Et puis, petit à petit, il a fait sa réapparition, dans des albums magis- 
traux, époustouflants d'intensité et d'émotion. Non, décidément, on ne 
pouvait se passer de lui ! C'est donc avec beaucoup de joie que nous 
l'avons vu revenir par la grande porte, celle du numéro 100 de Spécial 
Strange ! 

Vêtu du nouveau costume futuriste que lui a mis au point son nouveau 
maître es-crayons, Scott McDaniel, il se lance dans des aventures 
toujours plus mouvementées, des eaux troubles où il aura besoin de 
tous ses super-sens et son intelligence pour surnager. |! faut dire que la 
veine créatrice de Dan Chichester est riche en scénarios particulière- 
ment denses ! 

De qui s'agit-il, demandez-vous ? Mais vous l'avez deviné depuis le 
début : Daredevil, bien sûr | Et pour fêter ces grandes retrouvailles, 
nous lui dédions ce Strange Origines où, déjà, nous lui avions fait un 
petit clin d'oeil (oui, la tête à cornes grise, là en bas, c'est bien lui !). 
Dans ce numéro, nous retrouvons le héros aveugle auprès de deux de 
ses plus géniaux compères, Frank Miller et Klaus Janson, qui n'ont 
rien trouvé de mieux que l'associer. au Punisher ! Justiciers aux 
tempéraments et aux méthodes pour le moins opposés, ils vont devoir 
surmonter leur méfiance et leur rivalité pour lutter contre un fléau majeur 
de notre société : la drogue. Extraites de la série régulière et 
rassemblées en un “bookshelf” en 1988, ce sont 51 pages que À 
nous n'avons jamais publiées dans lesquelles nous vous propo- 
sons de plonger ! Et, pour compléter ce dossier si terriblement 
d'actualité, un petit récit, inédit aussi, tiré de Marvel 
Fanfare 1 de mars 1982, qui voit Daredevil voler 
au secours d'un brave Père Noël victime d'un 
trafiquant. 

Alors. bon vent à “l'homme sans peur’, et 
rendez-vous en décembre avec un autre héros 
solitaire ! 

P.S. Si vous voulez voir arriver une rubrique 
courrier dans ces pages, ça ne dépend que de 
vous, et de votre stylo ! Voilà, on l'a dit, à vous de 
jouer, maintenant ! 
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Un “scoop toujours, tu m'intéresses” avec, comme d'habi- 
tude, des news en béton dont une en béton armé : la 
quenotte alerte et la langue nerveuse, VENOM fait une 
entrée remarquée dans la cour des grands avec le premier 
numéro de sa Version Intégrale en décembre ! 48 pages de 
délire symbiotique où vous retrouverez les meilleures séries 
limitées du genre. On commence avec “Venom : Lethal 
Protector” en six épisodes. Se sont attelés à la tâche : David 
Michelinie au scénario, Mark Bagley et Ron Lim au dessin, 
Sam de La Rosa et Al Milgrom à l'encrage. Là où passe 
Vénom, l'Araïgnée suit (c'est le nouveau dicton de l'année). 
Le Tisseur sera donc aussi présent, toutes toiles dehors. |! lui 
faudra bien ça pour défier son Vénom adoré et ses rejelons, 
car il n'arrête pas de faire des petits, le bougre ! Parmieux, 
la première version symbiote en jupon, oeil de braise et 
sourire ravageur, qui ne laissera aucun lecteur indifférent. Le 
beau Eddie tient déjà le haut du pavé dans le monde des 
super-héros, il ne lui reste plus qu'à se tailler une place de 
choix dans votre biblio. Et avec sa VI, c'est chose faite | Non ? 
nl pas, s'i n'a pas de succès, Eddie Va se venger 
sur MOT el après, plus de scoop | Faites-le au moins pour le 
scoop... (Semi : l'art et la manière de faire du chantage). 


NOVA : Captain America chez Fantastic Force en novembre | 
Non, ce n'est pas pour combattre un vilain d'une autre 
dimension, En fait, Cap n'est pas au mieux de sa forme et il 
vient subir des examens aux frais de la princesse, dans l'es- 
poir de trouver ce qui cloche. Si vous avez une idée, écrivez- 
nous | L'équipe de Franklin commencera l'année 96 par des 
vacances, les Fantastiques s'adjugeant deux épisodes en 
janvier. Le syndrôme de la chronologie sévit ! À propos des 
FF, ils étaient quatre, puis trois, en novembre, ils ne seront 
plus qu'un. En effet, Johnny Storm essaie de retourner à 
l'école et Jane cherche inlassablement son mari. Du coup, la 
Chose se retrouve seul devant le Maître des Maléfices. Oui ! 
En décembre, Miss Hulk fait une apparition, histoire de se 
dégourdir les jumeaux Intemes face à Raptor le Renégat, 
une grosse Vilaine bébête | Le mois suivant, duel au sommet 
entre Serval et la Chose qui a décidé de régler ses comptes: 
avec Logan, une autre grosse bébêle, mais plus sympa- 
thique que la première. Résurrection au mois de novembre: 
chez le Surfer : Shalla-Bal, c'est déjà fait, Norrin, lui, n'est 
pas encore mort. Qui ça peut bien être ? Les FF et Terrax 
paricipent aux réjouissances. Champion, un vieil ennemi du 
Surfer, reprend du service en décembre, et avec des 
pouvoirs décuplés. Des super-héros qui se dopent, ça existe ? 
Il y aura de l'amüür dans l'air en janvier entre le Surler et. 
Surprise | En novembre, Typhoïd Mary et Ann Nocenti tirer 
leur révérence et quittent la série de l'Araignée: Tom De 
Falco redevient maitre du scénario en décembre. |l en profite 
pour jeter un Scorpion déchaîné dans les pattes du Tisseur, 
pendant deux épisodes. Des dialogues incisifs en perspec- 
five : “Si tu me piques, je te mords ” dixit l'Araignée. 


STRANGE : à Je suis venu vous dire qu'il s'en va et vos 
lettres n'y pourront rien changer Àj Lecteurs éplorés, 
remettez-vous. C'est la dure loi des comics et vous en verrez 
d'autres. Oui c'est vrai, Deadpool signe ses dernières galé- 
jades en novembre, faute d'épisodes puisque la deuxième 
série limitée, comme son nom l'indique, s'arrête là. Si ça peut 
vous consoler (moi, non), vous saurez enfin, dans cet ultime 
numéro, pourquoi DP a la tête qu'il a. Après DP, pas de série 
régulière en perspective car les crossovers Araignée vont 
occuper les pages de Strange durant pas mal de temps. 
“Shriek Story”, avec la caractérielle mais néanmoins atta- 
chante Shriek, prend fin en novembre, laissant l'Araignée 


sur les rolules. Et sa mauvaise étolle le poursuit : tante May 
agonise, MJ le quitte et Peter pète les plombs. Et les cross- 
overs n'ont même pas encore commencé l!!! En décembre, 
échange de bons procédés : insertion d'un épisode de la 
série Spider-Man, le 50, qui est double et fait suite à la VI. de 
septembre. Le fils de Kraven s'y démène comme un beau 
diable. Il a l'intention d'estourbir l'Araignée pour venger son 
père, Quelle idée ?! Howard Mackie signe le scénario, Tom 
Lyle et Scott Hanna la mise en images. Cependant, 
l'Araignée de Strange (The Amazing) se glisse dans la V.l. de 
décembre où est publié en intégralité le premier crossover de 
la série (infernale ? Oui, pour les responsables programma- 
tion |) : “Pouvoir et Responsabilité" (voir plus bas). En janvier, 
dans Strange, début du deuxième crossover ‘Au bord du 
Gouffre”. Îl se partage entre Strange, donc, et Nova de la façon 
suivante : Amazing 395 - STRANGE 313 / Spectacular 218 - 
NOVA 217 / Amazing 396 - STRANGE 314 / Spectacular 219 - 
NOVA 218. lron Man a lui aussi son crossover (non, mais |), “le 
Mandarin Empereur. Il se poursuit jusqu'à début 96 dans 
Strange (voir guide de lecture dans Scoop de juillet et page 
spéciale) avec une nouvelle intrusion de War Machine en 
décembre et un épisode double d'Iron Man en janvier où l'on 
connaîtra enfin la réponse à la question que chacun se pose : 
Iron Man et War Machine, amis ou ennemis pour la vie ? Le 
Maitre de l'Evolution vient perturber le destin déjà tourmenté 
des Vengeurs en décembre. Un mois plus tard, ils auront la 
visite de Fantastic Force et reverront le faciès d'un vilain 
Kree (encore un 1), Arides, bien connu des amateurs, 
ex-Shatterstar (j'ai déjà vu ce nom quelque part...). 


TITANS : La réédition des Nouveaux Mutants de 
Ciaremont, Mc Leod et Gustovich a débuté en octobre et dès 
son deuxième épisode, la série fétiche de Titans accueille, 
bien malgré elle, les Sentinelles. Thank you, Mr Claremont ! 
Le Virus Legacy fait des ravages dans les équipes X et les 
Phalanx qui sèment la zizanie depuis octobre (voir guide de 
lecture dans Scoop de juillet et page spéciale) jettent leur 
dévolu en décembre sur Excalibur. Cet épisode double 
conclut le deuxième chapitre du crossover X de l'année, 
“Le Complot Phalanx”. À parñir de janvier, Warren Ellis, désor- 
mais maître du scénario, embarque toute la smala dans le 
monde des ‘Ames Damnées”, une saga en {rois parties où 
Kity Pride et Diablo (pour commencer) se font posséder. 
Sortez vos boules de cristal et vos guéridons, l'heure du 
mystique a sonné | Avant de s'immiscer en décembre dans les 
pages de Strange, War Machine vient s'intercaler entre deux 
épisodes de Force Works dans le Titans de novembre. Le 
mois suivant, on retrouve tous les protagonistes du crossover 
“Le Mandarin Empereur face à un énergumène qui s'apprête à 
raser Hong Kong. Pas mégalo pour un sou, ce Mandarin-là | En 
janvier, ça se bouscule au portilon : Nouveaux Mutants, 
Excalibur, Blackwull et Warlock, bref, i n'y plus de place pour 
Force Works. Mais ensuite, tout revient dans l'ordre car : 
Warlock, série arrètée aux Etats-Unis, disparait de Titans (on 
le retrouvera néanmoins un peu plus tard dans Nova, nouveau 
crossover oblige |) ; quant à Blackwulf, absent en novembre 
et décembre, il se montre de nouveau en janvier pour 
S'éclipser en mars, la série prenant fin au numéro 10. 


SPECIAL STRANGE : Enfin, il est reviendu et pas tout seul ! 
Pour sa mini-saga en six parties entamée en seplembre, 
“L'Arbre de la Connaissance”, Daredevil a ramené dans ses 
valises l'Hydra et son diabolique baron, le Caid, mais aussi 
{nous sommes sauvés |) Captain America, Iron Fist, Gambit 
et la très affriolante Elektra. "L'Arbre” poussera jusqu'en 
janvier à raison de deux branches par mois. Traduisez : deux 
épisodes en décembre et deux en janvier, date à laquelle la 
saga se termine. Dan Chichester, Scott Mc Daniel et Hector 
Collazo, le trio qui a revampé DD, sont à l'origine de cette 
nouvelle essence (d'arbre, of course). Voyage dans le temps 
“Encore et encore” avec les New Warriors et... Night 
Thrasher en novembre, Nova en décembre. C'est Fabian 
Nicieza qui régente tout ce beau monde et il en a pour 
jusqu'en mai prochain. En novembre, Facteur-X supplante les 
X-Men avec Un épisode double, issu du crossover “Phalanx”, 
à suivre en décembre dans la VI. Cable où vous pourrez 
lire X-Force 38. C'est pourtant simple, non ?! En décembre, 


membre des X-Men quite l'équipe pour retourner à l'école 
Don, ce n'est pas Johnny Storm !). Le début de l'année 96 
ra le retour d'un “mauvais fils” : chronique d'un crossover 
Arnoncé...un peu plus bas dans le paragraphe X-Men. 


STRANGE ORIGINES : L'actualité arachnéenne est des plus 
Brülantes. En décembre, Vénom peut enfin se déchaîner à 

dans une V1. rien qu'à lui et le coup d'envoi des cross- 
vers est donné dans toutes les séries de l'Araignée. Rien de 
Pis normal, donc, que de consacrer la revue du mois au 
Msseur et à son acolyte de symbiole. Pour ce faire, une 
sédition de Marvel Fanfare 1 et 2 où Spider-Man s'em- 
herque pour la Terre Sauvage sous la houlette de Chris. 
Caremont et Michaæel Golden, et un inédit, What 1f 4, de 
Danny Fingeroth et Mark Bagley : “Et si l'Araignée était 
venu Vénom...?" || y a belle lurette que Mary Jane aurait 
Ps ses jambes à son cou | 


2999 : En décembre, prologue de “One Nation under Doom" 
“si va bouleverser tous les titres 2099. Et pour cause : Doom 
nvahit l'Amérique ! Spider-Man, Ghost Rider, les X-Men, 

ik et Pupu tentent d'enrayer l'invasion mais ils ont du mal. 
Énire Fatal, l'accro du pouvoir, et un nouveau méchant qui 
= leur mottre des bâtons dans les roues, nos héros ne sont 
62s sortis d'affaire. Tout ceci vous est conté en beauté dans 
2099 AD (After Doom), un one shot de 38 pages publié 
Éxceptionellement dans le numéro de janvier avec Doom 29 
fui compte, lui, 30 pages. Et en prime dans ce spécial Doom, 
Le couveture double, plein de posters el deux pages de 
Ghost Rider initialement coupées par manque de place et 
ie vous nous avez réclamées à cor et à cri | Et ce sera lout 
Gcur ls programme de janvier mais avouez que c'est déjà 
É=s mal. Au fait, ce sont Temy Kavanagh, Marc Gampos et 
Mnmy Palmioti qui signent 2099 AD. Précision non inutile. 
L=< monstres de la Main Invisible qui l'asticotent.… Une inter- 
Mu télé truquée qui le présente comme l'ennemi public n°1 
= Transverse City... Disons que novembre n'est pas un bon 
Mois pour le biker du cyberpunk. Décembre non plus, 
Éalleurs | Suite et fin (?) des péripéties de Halloween Jack 
ns X-Men de décembre avant la tempête de janvier avec 
Ésialis, la nouvelle tomade blanche | 


LE : En décembre, crossover “Phalanx oblige, un 
Mode double de X-Force signé Fabian Nicieza el Tony 
Æniel (NB : épisode complété sans doute par moult posters et 
Peut-être bien aussi des dessins de lecteurs.…). Vous retrou- 
rez le viri cyborg en février pour la fin des fins du crossover. 


ILK : Gary Frank et Cam Smith, dessinateur et encreur 
rés, jusque-là, de Bruce Banner, initient leurs succes- 
=urs respectifs, Liam Sharp et Robin Riggs, à la série la plus 
=rdoyante de Marvel. Et ce à l'occasion d'un épisode double 
A nous fait vivre la chute de La Chute du Panthéon”. 


SERVAL : Un seul épisode en janvier puisqu'il est double (voir 
MS de Cable). Avec, en vedette, deux malabars comme le griffu 
œutant et Cable, il faut bien ça | C'est la première partie du troi- 
ième chapitre du crossover en trois temps neuf mouvements, 
“= Complot Phalanx’ (on reprend son souffle et on repart.) 
ant la fin en apothéose en février dans la V.I. Cable. 


FACTEUR-X : En novembre, mort d'un membre de l'équipe ! 
Un numéro 100 double et surtout dramatique qui va boule- 
w=rser le destin des compagnons de Havok. Pour se 
#=monter un peu le moral, on s'offre le fichier de Stryfe récu- 
f£ré par Xavier à l'issue du “Chant du Bourreau”. Une 
fuperbe collection de fiches sur les super-héros, bons et 
méchants, du monde mutant, où Syfe nous livre ses 
pensées, ses regrets, ses espoirs avant les événements qui 
faméneront à sa pete. Ce fichier assez conséquent - pas 
soins de 30 fiches - est publié en deux fois dans les VI. de 
novembre 95 et janvier 96. 


X-FORCE : Un projet révolutionnaire avec Nimrod en 
Première ligne. But du jeu : l'extinction de la race mutante. De 
noi échaufter quelque peu X-Force en novembre et janvier 
Lans l'album de début d'année, sont publiés les épisodes 36 


et 39, le 37 étant un bouche-trou imbuvable etle 38 passant 
dans Cable de décembre). 53 


X-MEN : Après “Le Complot Phalanx', prémices d'un autre 
crossover en décembre, “Legion Quesf”. Le rejeton de Xavier 
est sorti du coma et bien décidé à prouver de quoi il est 
capable. Guide du lecteur averti dans le prochain Scoop. En 
décembre aussi, dernier volet de X-Men Unlimited 6 


SPIDER-MAN : La crossovermania a frappé ! Ici commence 
la série des crossovers Araignée. “Pouvoir et Responsabilité" 
est le premier d'une longue liste qui nous mènera jusqu'en 
l'an 199...au moins | Il regroupe Web 117, Amazing 394, 
Spider-Man 51 et Spectacular 217 dans l'album de 
décembre. Le Tisseur, dans un état de dépression avancé, 
rencontre son aller ego, Son double, son sosie, son clone, 
quoi ! Eh, oui ! Le mystérieux individu qui, depuis quelques 
mois, rôde autour de la maison de tante May, téléphone à 
Mary Jane sans lui décrocher une syllabe, c'est the clone ! 
On le croyait mort (tiens, tiens !) mais il est de retour et bien 
vivant. Et heureusement pour l'Araignée car lorsque le 
perfide Judas se pointe, le clone, qu'il prend au départ pour 
ün ennemi, s'avère d'une aide très précieuse. Entin, vous 
retrouverez aussi dans cet album un allumé de première 
classe dont vous raffolez, petits “dégoütants" : Camage, lé 
bien nommé, qui cette fois va se faire remonter le symblote 
par Judas Voyageur. Content du voyage, le Cletus | 


SAGA : Le numéro de janvier propose un inédit et pas n'im- 
porte lequel : X-Men Unlimited 7, siouplé ! Une plongée dans 
le passé de Tornade, jadis voleuse experte et protégée de 
Achmed Gibar aujourd'hui à l'agonie. En compagnie de 
Gambit et Jean Grey, Tomade revient dans la bonne vieille 
ville du Caire qui est toujours aussi vieille, même plus, mais 
plus très bonne. A leur arrivée, ils découvrent en effet que 
Candra, une Xtemelle, est passée par là et ce voyage, qui 
aurait pu être tout au plus iriste et mélancolique, se trans- 
forme en tragédie. Une magnifique réalisation de Howard 
Mackie, John Romita Jr et Joe Rubinstein. 


RCM : BISHOP est le titre et le héros de l'album de novembre 
reprenant la série imitée en quatre parties que lui ont consacré 
John Ostrander, Carlos Pacheco et Cam Smith. Une histoire 
incroyable et une mise en scène énergique à l'image du X-Man 
du futur. Une occasion aussi de faire la connaissance d'un 
nouveau vilain, Mountjoÿ, qui la faculté d'absorber ses victimes: 
et qui le fait avec une déleciation certaine. Pas étonnant, alors, 
que Bishop se mélle dans lous ses étals quand Mountjoy 
décide de s'en prendre à ses amis les plus chers, les X-Men ! 


TOP BD : Un an après “Marvels”, CONTES ETRANGES nous 
fait voir les: super-héros d'un autre oeil... et en peinture | Dans 
Tales to Astonish, d'anciens membres des Vengeurs, Hulk et 
la Guêpe, retrouvent la Vision et Hank Pym pour une virée 
dans le Grand Nord. Loki, demi-trère de Thor et Dieu du Mal 
en personne, sème la terreur en Norvège. Coup de froid 
garanti avec Peter David et John Estes en fnigoristes averti ! 
‘Br !! Dans le même album, Strange Tales de Kurt Bussek (fameux 
scénañste de Marvel) associé à Ricardo Vilagran : la Chose, 
Dr Strange, Nick Fury et la Torche y affrontent des créatures 
issues de leurs rêves les plus noirs, pour ne pas dire leurs: 
cauchemars ! Enfin, pour résumer, voilà deux “contes” où les 
fées n'ont pas vraiment leur place 


CYBERFORCE : Annoncé depuis l'été, le bébé de Silvestri 
voit enfin le jour en décembre. L'accouchement a été long et 
douloureux pour Semic (mais c'est ainsi pour toutes les 
revues Image, la communication avec les studios d'outre- 
Atlantique étant des plus ardues). Dès le premier numéro. 
Cyberorce s'intègre en “douceur dans le monde Image par 
l'intermédiaire d'un crossover (n'en jetez plus 1) “Killer Instinct” 
avec la série de Jim Lee, Wildcats. Au programme et dans 
l'ordre : Wildcats 6 - Album n°4 / Cyberlorce 2 - Alb. n°1 / 
Wildcats 7 - Album n°4 et 5 / Cyberforce 3 - Alb. n°2. 


SPAWN : Incursion brève mais remarquée de Neil Gaiman 
au scénario dans le numéro de janvier. 
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TE CRAIGNAIS LE PIRE... 
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1) Etes-vous un mordi de Jeux Vidéo? | F Oui Non 

Si où, jouez-vous.:— Parfois =] Souvent 

Sur quelle console ? 


2) Votre programme télé préféré est : …: 


3) Quand vous vous faites une toile, c'est plutôt : 
Science-fiction Aventure LI Policier 


Oui Non 
Si oui, lesquels ? 


5) Pratiquez-vous un sport ? Q'oui Non 
Si oui, lequel 7.1... 


Date de naissance 


MU =eui questionnaire par personne LA 
M icto des gagnants trés au sort devant huissier sera pubiiée dans nos ravuëé"STRANGE, TITANS, NOVA et SPECIAL STRANGE de 
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ri à son étude, 2 bis rue Saint-Jacques, 69250 Neuville sur Saône (joindre une enveloppe timbrée, ibellée à vos nom et adresse). 


LES ANIMAUX FABULEUX... 


LA CHIMERE 


Selon Homère, la chimère avait la 
tête d'un lion, le corps d'une 
chèvre et la queue d'un serpent- 
dtagon: Crachant des flammes, 
attaquant bêtes et gens, elle 
dévastaitia Lydie: Le roi Proetus; 
qui sé croyait berné par 
Bellérophon, envoya le héros grec 
chez Son beau-frère lobatès, roi 
de Lydie, en lui demandant de 
faire disparaître le messager. 
Persuadé) que Bellérophon serait 
tué par le monstre, lobatès lui 
ordonna de combattre la chimère. 
Mais, monté sur Pégase, son 
cheval ailé, le héros tua le dange- 
reux ahimal. lobatès, reconnais- 
sant, choisit Bellérophon comme 
gendreet héritier du trône, 


LA LICORNE 


Les auteurs latins Pline et Ciésias 
l'ont décrite comme ayant un 
corps’ de cheval et le front doté 
d'une corne spiralée. C'est avec 
cette corne, blanche)à son début; 
noire au milieu et rouge à son 
extrémité, qu'elle transperçait 
Réléphant, son principal ennemi: 
Symbole de la force invincible,et 
de la pureté, elle ne, pouvait-être 
capiurée que par une vierge: Tout 
poisonversétdans une corne de 
licorne perdait sa nocivité et des 
charletans ‘dupèrent les princes 
soupconneux du Moyen-Ageren 
leurvendant defausses) cornes 
deliicornes. 


LE DRAGON 


Préposé'à la garde des trésors, le 
Dragon possédait des ailes, des 
griffes de lion et une queue de 
serpent. Les contes orientaux le 
citent souvent, de même. les 
légendes nordiques: Presque tou- 
jours, illsymbolise Pesprit du! mal. 
Dans. l'imagerie chrétienne, il 
n'est autre que le Prince des 
Ténèbres que Saint Michel terras- 
Se après un violent combat ou 
que Saint Georges transperce de 
sa lance. Hercule tua celui qui 
gardait le jardin des Hespérides, 
Jason'en vainquit un autre avant 
de s'emparer de la Toison d'Or. Et 
Siegfried dut abattre Fafner, trans- 
formé en dragon, gardien du 
trésor d'Odin. 


LE GRIFFON 


Ailes et tête d’aigle, oreilles de 
cheval sur un corps de lion, le 
griffon nous vient de l'Orient. Il 
passa de la Grèce antique à Rome, 
dontildécora boucliers, monnaies 
etsarcophages.Pourtant,au cours 
des'âges, il a perdu, en Occident, 
ses pouvoirs de gardien incorrup= 
tible au profit du dragon, qui l'a 
peu à peu remplacé dans les 
légendes. Le vieux griffon a néan- 
moins suffisamment marqué notre 
langage/pour laisser son nomau 
vautour, fauve des Pyrénées, et 
aussi, on se demande pourquoi, à 
ünexcellent chien de chasse ne 
rappelant que de très loin son 
légendaire ancêtre. 
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Q 13 Huik et la Chose 18,00 F 
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29 La Mort de Captain Marvel 31007 
1 50 Mutants-X 35,50 F 
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À 33 Le Défi de Thanos (Vol) 2700 F 
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Ù136 Rahne de Terra 27,00F 
Q 87 Possession 24,00 F 
39 Outre Monde 27,00 F 
4 Night Fighter 28,50F 
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42 Object temps 28,50 
043 Vengeances 30,00 F 
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45 Gambit 30,00 
48 Cyclope et Phénix 30,00 F 
Ü47 Nuïs de la Vengeance 30,007 
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Q 41 La Panthère Noire Fa00e 
À 42 Dr Fatalis 1800F 
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1984 ALBUMS X-MEN : e 
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4709 LA GUERRE DU POUVOIR : 
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1103 CHuLk N°. 
1à5 (14,50 F) - 6 à 14 (15 F) -15 à 22 (17F) 
5344 [I x FORCE N:. 
1à2(1#4,50F)-9 à 11 (15F)-12à19(17F) 
6774] TARZAN N° 
4000 (1 LE PUNISHER N 
2629 (] CABLE N°. 
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70 
VALKYRIE 
(LA VALKYRIE) 


VERITABLE, NOM : Brunnhlide (ou 
Brunnhllda) 

PROFESSION : Accompagnatrice des 
héros défunts, aventurière 

IDENTITE : L'humanité modeme ne croit 
pes à la nature divine de la Valkyrie 
STATUT LEGAL : Citoyenne d'Asgard 
AUTRES NOMS : Barbara Norris 

LIEU DE NAISSANCE : Probablement 
Asgard 

SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Dieux 
d'Asgard, Corps des Valkyries, Défenseurs 
BASE D'OPERATIONS : Asgard, puis New 
York, enfin l'Hôtel des Défenseurs, Colorado 
PREMIERE APPARITION : L'Enchanté- 
resse sous la forme de la Valkyrie : AVEN- 
GERS 67 - Samantha Parrington sous la 
forme de la Valkyrie : INCREDIBLE HULK 
142 - Brunnhlide dans le corps de Barbara 
Norris : DEFENDERS 3 - Brunnhllde dans 
son propre corps : DEFENDERS 109 
ORIGINES : Elles restent obscures. On 
ignore qui furent ses parents. Elle & affirmé 
être “plus qu'une Asgardienne® et servir “un 
Etat plus ancien qu'Asgard", mais nul ne 
connaît précisément le sens de ces déclare 
tions. 

Brunnhlide a été mise par Odin, Dieu- 
Souverain du royaume extra-dimensionnel 
d'Asgard, à la tête des Valkyries, ces guer- 
rères divines qui accompagnent au 
Valhalla, séjour des âmes, les combattants 
morts en héros. 

L'Oëll d'Odin, entité fantomatique conscien- 
te, conte qu'Odin incama jadis son fils Thor 
dans le corps du guerrier mortel Siegmund 
Plus tard, les circonstances l'obligèrent à 
décréter la mort de son fs. Brunnhilde tenta 
vainement de le sauver. Après sa mort, elle 
mit en sûreté Sieglinde, amante de Thor et 
enceinte de ses ouvres. Pour la punir 
d'avoir contrevenu à son dessein, Odin 
retira à la Valkyre ses pouvoirs divins et son 
immortalté d'où Siegfrid, fls de Sisgmund et 
Sieglinde et rélncamation mortelle de Thor, 
vint la tirer. Brunnhilde et Siegfrid devinrent 
amants, mais sous influence magique, 
Siegfrid trahit cet amour, À sa mon, 
Brumnhlide, qui l'aimait, slimmola sur son 
bücher funéraire. Mais Odin réssuscita le 
couple et lui rendit les prérogatives divines 
de Thor et de la Valkyrie. I leur ôta toutefois 
le souvenir de leur vie terrestre, On ignore 
quel crédit il convient d'accorder à ce récit. 
Brunnhlde et les Valkyries escortent les 
héros défunts au Valhall jusqu'en l'an mille 
de notre ère environ. À cette époque, au 
terme d'un pacte signé entre les dieux-sou- 
verains des divers panthéons terrestres et la 
race des Célestes, Odin doit renoncer à 
toute ingérence dans les affaires terriennes. 
Les Vaikyries sont désormais confinées en 
Agard. Brunnhilde perd sa raison de vivre. 
Son errance la conduit à une taverne où elle 
rencontre Amora l'Enchanteresse dont elle 
parlags quelques semaines la vie d'aven- 
tures, Découvrant l'immoralté de sa com- 
pagne, Brunnhllde souhaite se retirer, mais 
Amora l'enferme dans le Cristal Mystique 
des Ames : son corps reste en animation 
suspendue, mais son âme Immortelle 


Sntent le jouet d'Amora, qui des siècles 
Ant usera pour son compte ou celui des 
Mes allés des pouvoirs de la Valkyrie. 
DErchanteresse usurpe même l'apparence 
S Sunnhide. Elle en tire parti une première 
Ms pour lancer un commando de super- 
Mmes à l'assaut de l'élément masculin des 
Margeurs, mais elle est reconnue, son plan 
ue. Peu après, pour se venger de Hulk 
confère le pouvoir de la Valkyrie à 
Sasaniha Parringion, une Américaine de la 
ms société. Puis elle applique le même pro 
sus à Barbara Noris, devenue folle à la 
Mu dun long enfermement en dimension 
B=ngère. Amor l'nvestit de la conscience 
2 = Valkyrie afin d'aider l'Enchanteresse et 
ms =liés les Délenseurs à échapper aux 
maiéices de la sorcière Casiolena. Après la 
Sans de cette dernière, Amora ne retire pas 
® =ortlège : Barbara Noris possède donc 
mec, la conscience et les pouvoirs de 
Emnnhiide tandis que l'essence mentale de 
Ewbara est prisonnière en Asgard du corps 
que de Brunnhilde. Grâce à une 
s=nésie partielle, Brunnhilde n'a toutefois pas. 
Énscience d'habiter une enveloppe étrangé- 
ni de l'amputation de ses souvenirs ; sa 
mnallé est dépourvue de la force qui 
Sar=ctérise Brunnhilde. 
Mais Ollerus, guerrier asgardien subaiterne. 
srrplote de s'emparer du Valhalla st les deux 
Bcects de la Valkyrie vont se rencontrer : le 
Pipe mental de Brunnhilde, hébergé par le 
ps transformé de Barbara Norris, atlaque 
Jessence psychique de Barbara prisonnière 
2 corps de Brunnhilde. Au terme du combat 
M corps de la Valkyrie toujours animé par 
sont de Barbara- est envoyé à Niffleheim. 
Micur des esprits non héroïques. L'esprit de 
Bnnhide, dans le corps de Barbara 
maigre la Terre. Mais Brunnhllde ne songe à 
Mar son corps et son esprit que le jour où la 
men du corps chamel de Barbara libère enfin 
Mn psychisme. Avec l'aide du Dr Strange. 
feconquiert son corps d'origine et sa per: 
#onalté guerrière. Elle combat l'Enchan- 
Pr=sse et la bannit dans le Cristal des Ames 
2 le était naguère prisonnière. (L'Enchan- 
Me=<s< à depuis réussi à s'évader) 
Devenue étrangère à Asgard, fächée qu'Odin n'ait rien fait pour la tirer de son épreuve séculaire, Brunnhilde regagne la Terre en compa: 
De des Défenseurs, auxquels elle s'est associée au lendemaln de leur victoire sur Casiolena. Elle restera près d'eux jusqu'à la dissolu- 
de l'équipe. Odin remet à sa garde la soi-disant “déesse” Dragon-Lune. Elle a pour mission de lui enseigner l'humilité et de l'empêcher 
2 devenir dangereuse, Dragon-Lune, auprès des Défenseurs, s'amende peu à peu... avant de tomber sous l'influence maléfique du 
jon-Lünaire. Elle s'attaque aux Défenseurs, mais Brunnhilde investie de pouvoirs spéciaux par Odin, peut désormais atteindre une 
Mure gigantesque. Aidée par les Valkyries et deux des Défenseurs, Angel et Nuage, elle vient à bout de Dragon-Lune, Mais celle-ci 
Péchappe et revient plus tard à la charge. Ses pouvoirs ont été augmentés par le Beyonder. Pour vaincre le Dragon, Brunnhilde unit ses: 
Érces itales à celles de l'Eternel Interloper. Andromède des Défenseurs et Manslaughter, ex-ennemi du groupe, se joignent à eux : pour 
Are Dragon-Lune, les forces vitales d'interloper doivent passer par des “instruments” mortels. Les quatre alliés lancent un assaut for- 
sable contre le Dragon, Dragon-Lune et la Gargouill, tombé au pouvoir du Dragon. Les autres Défenseurs, cependant, veillent au salut 
#== populations, À leur retour, Brunnhidé, Interiaper et la Gargoulle sont transformés en statues de cendre. Le Dragon a disparu 
tout récemment, le Dr Strange étant à l'article de la mort a rencontré sur le chemin de l'au-delà Brunnhilde, chargée de l'escorter. 
ge, au prix d'un immense effort, a regagné le monde des vivants. On ignore si le corps astral de Brunnhilde morte lui est apparu où 
1 sis continue de vivre physiquement. Une seule chose est sûre : elle accompagne de nouveau les défunts dans l'Après-Vie. 
TAILLE : 1,90 m POIDS : 215,5 kg YEUX : Bleus CHEVEUX : Blonds 
DEGRE DE FORCE : Brunnhilde possède les attributs de la déesse asgardienne : sans être immortel, ells est d'une longévité extrême, 
mmunisée contre les maladies {erriennes et la plupart des blessures, La chair et les.os des Asgarciens sont rois fois plus denses que les 
25 humains, d'ou leur polds élevé et leur force exceptionnelle, Le métabolisme de Brunnhde lui assure une grande endurance : elle 
2=2 combatre un jour entier sans éprouver de fatigue. 
tent que Valkyrie, Brunnhilde perçoit l'approche de la mort grâce à une “aura de mort” entourant le visage des êtres proches de leur 
Mi L'échéance peut êlte repoussée, mais surviendra inévitablement plus tard en d'autres circonstances. Brunnhilde se transporte à 
Micnité, en compagnie des mourants et des morts, de la Terre au séjour extra-dimenslonnel des défunts. 
AUTRES FACULTES : La Valkyrie eët experte au combat à mains nues, au maniement du sabre et à l'équitation : seule l'Asgardienne Si 
£arient à l'égaler 
ARMES : Au nombre de deux : une lance de fer et Dragonfang, le sabre enchanté sculpté dit-on par le sorcier oriental Kahji dans une 
lanse de dragon extra-dimensionnel. Ce sabre est resté un temps en possession de l'Ancien qui en fit don au Dr Strange, son disciple. 
Li-ci l'a transmis à la Valkyrie, après qu'elle a restitué le Sabre d'Ebène au Chevalier Noir. Dragonfang est virtuellement indestructble. 
MOYEN DE TRANSPORT : La Valkyrie monte un cheval allé, produit d'une mutation ariiciells et nommé Aragom, un cadeau du Chevalier 


72 
VANISHER 


VERITABLE NOM : Inconnu 
PROFESSION : Criminel professionnel 
IDENTITE : Publiquement connue 
STATUT LEGAL : Citoyen des Etats-Unis 
avec casier judiciaire 

AUTRES NOMS : Telford Porter 

LIEU DE NAISSANCE : Inconnu 
SITUATION DE FAMILLE : Inconnue 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Ex- 
membre de Factor Three, actuel Isader 
des Anges Déchus 

BASE D'OPERATIONS : New York 
PREMIERE APPARITION : X-MEN 2 
ORIGINES : Le Vanisher a fait parler de 
lui pour la première fois quand il a utilisé 
ses pouvoirs de téléportation pour com- 
mettre une série de crimes. Puis il a fondé 
une organisation criminelle dont il a pris la 
tête avant d'annoncer au gouvemement 
des Etats-Unis son Intention de voler ses 
plans de défense du territoire. Malgré les 
précautions du gouvemement et la colla- 
boration des X-Men, le Vanisher réussit à 
se téléporter dans le Pentagone et à 
metre sa menace à exécution, Puis il 
réclama dix millions de dollars sous peine 
de livrer les plans à l'Union Soviétique de 
l'époque. Persuadé d'être invincible, le 
Vanisher vint en personne récupérer la 
rançon à la Maison Blanche. Mais le Pr 
Xavier le rendit amnésique et il oublia 
l'existence de son pouvoir de téléporta- 
tion. Arrêté, le Vanisher s'évada de prison 
quand il retrouva la mémoire. 

ll rejoignit alors Factor Three, une organi- 
sation de mutants assolffés de pouvoir, et 
tenta d'encourager une guerre nucléaire 
entre les Etats-Unis et l'Union Soviétique. 
Mais les X-Men intervinrent à temps pour 
éviter la catastrophe. Par la suite, le 
Vanisher et d'autres membres de Factor 
Three s'allèrent aux X-Men pour vaincre 
le chef de Factor Three quand il se révéla 
être un extraterrestre Venu conquérir la 
Terre. Plus tard, le: Vanisher s'attaque 
sans sucoës à un groupe d'aventuriers 
aujourd'hui dissous : les Champions de 
Los Angeles. En essayant de se téléporter 
pour leur échapper, le Vanisher fut arrêté 
dans son élan par Darkstar, La moitié de 
son corps resta à Los Angeles tandis que 
l'autre se rematérialisa à Poughkeepsie, dans l'Etat de New York quelques mois plus tard. En enquêtant sur la présence du 
Vanisher à Poughkeepsie, Diablo entra en contact avec lui et les. deux hommes furent transportés dans une autre dimension. À 
leur retour, le Vanisher se téléporta vers une destination inconnue. Depuis, I dirige les Anges Déchuc. 

TAILLE : 1,65 m POIDS : 79 kg YEUX : Verts CHEVEUX : Chauve 
DEGRE DE FORCE : Le Vanisher possède a force normale d'un homme de son äge, de sa taille et de sa constitution qui ne 
pratique pas d'exercice physique. 

POUVOIRS : Le Vanisher est un mutant qui a le pouvoir de se téléporter à une telle vitesse que le phénomène est invisible à 
l'œil humain. Alors que le pouvoir de Diablo implique une réaction à la fois biophysique et biochimique, celui du Vanisher est 
exclusivement psionique. On ignore si ses téléportations transitent par une autre dimension, comme c'est le cas pour Diablo. Le 
Vanisher a un instinct extrasensoriel qui lui évite de se téléporter à l'intérieur d'un objet solide. Diablo ne possèdant que partiel 
lement cette faculté, il ne se téléporte que dans les endroits qu'il connait, à la différence du Vanisher qui peut se téléporter pra- 
tiquement n'importe où sans courir de danger. Les limites du pouvoir du Vanisher ne sont pas connues. On salt qu'il peut couvrir 
des distances beaucoup plus grandes que Diablo, mais on ignore si son pouvoir est affecté par les champs magnétiques de la 
Terre, 

AUTRES FACULTES: Le Vanisher a des qualités athlétiques réduites et aucune pratique des sports de combat. Il a quelques 
connaissances en robotique et en informatique. 

ARMES : Le Vanisher a utilisé des armes qui tirent des rafales d'énergie et des gaz soporfiques. | a commandé des Sentinelles 
qu'il avait reprogrammées pour lui obéir. 


MHE VAULT (LA VOUTE) 


Ma Mots est une prison de haute sécurité où sont incarcérés les super 
= Récemment terminée, elle n'est pas encore complètement opéra 
ile. Elle a été conçue et bâtis pour faire face au nombre croissant de 
mwminisis dont Iss super-pouvoirs excluaient leur emprisonnement dans les 
Mssements pénitentiaires traditionnels. Avant la construction de là 
Mate, les super-viains étaient envoyés dans des prisons ordinaires d'où ils 
M—ssaient à s'évader en l'espace de quelques mois, voire de quelques 
maires. 

©n<2 à la prison de Rikers Island, dans la banlieue de New Vork, que furent 
ménages les premiers quartiers de haute sécurité pour super-vilains. Alors 
mi plus grande partie de l'établissement étail occupés par des détenus 
aires, une alle fut modifiée pour accuellir les créatures surhumaines. 
M les colules avaient beau être renforcées, elles résistalent rarement à 
 =per-pouvoirs comme la projection d'énergie. De plus, concentrer des 
is dangereux dans un espace réduit accroissait ls risque que deux 
——s=gnons de cellule unissent leurs pouvoirs pour faciliter leur évasion. Et 
— svasions étaient désastreuses : elles permettaient à de nombreux pri- 
rs de s'échapper el causelent de nombreux dégâts. Après avoir 
—"s des milions de dollars en réparations et fait face à des pétitions 
mosrisées par les familles. des détenus normaux qui cralgnalant pour la vie 
leurs, Fiker forma son alle destinée aux super-vains et ses prisonniers 
Mn transiérés dans d'autres pénitenciers. Parmi les pensionnaires 
es de Aiker, on peut citer le Cobra, Electro, Mystero, le Cyclone, 
Mn: Hyde, le Vautour. 

a sriaiive suivante eut leu au Projet Pégasus, Une aile du Projet fut 
Mn=acrée à l'étude des pouvoirs surhumains. Hormis quelques volontaires, 
cart des sujets soumis aux tests du Projet Pégasus étaient des super 
MM prêtés par les pénitenciers. Mais si le gouvémement avai le droit de 
—érer n'importe quel détenu au Projet sans son approbation, ces sujets 
M couvaient pas être testés sans leur acoord. La plupart des détenus 
"és au Projet acceptalent de passer les tests on échange d'une remise 
ne. À la différence de Flker qui n'était qu'une prison, le Projet faisait 
2 cherches sur les pouvoirs des super-vilains. Son objectif était de 
vi le moyen de contenir, voire de neutraliser, certains pouvoirs dan- 
x Mais la plupart des super-vilains étaient envoyés là surtout parce 
Dm = Projet offrait de meilleures garanties d'intemement que les prisons 
M nnelles. Les criminels parvenaient à s'échapper occasionnellement 
murs cellules (en général à la faveur d'une panne d'électricité), mais seu- 
1 doux d'entre eux - Opale et Blackout- parvinrent à quitter la bâtiment. 
Mrs la présence du personnel de sécurié, les dommages causés au 
mi par les tentatives d'évasion se chifraient en milions. Finalement, le 
——=mement décida qu'i était inefficace et nisqué de garder des créatures 
dangereuses dans un centre de recherche utramodeme et coûteux. 
2 Eroiei Pégasus reçut l'ordre de transférer tous ses prisonniers dans 
Mnsres établissements. 

2 sant des enseignements de l'expérience de Pégasus, le gouvemement 
nca à travailler sur la Voûts. Un des avantages du Projet Pégasus sur 
Mn « Island résidait dans sa situation géographique secrète. Alors que les 
M —iers de Fiker pouvaient s'évader grêce à des compliités extérieures, 
M possibiité était exclue au Projet Pégasus. Le gouvemement décida 
= = Voûte serait encore mieux cachée que ls Projét Pégasus, Le Projet 
dm siué sous une montagne de la chaîne Acrondack. La Voûte fut 
site sous les Rocheuses dans le Colorado. La Voûte étant une prison 
Mon un centre de recherche, une toute petite partie seulement contient du 
ni scientfique destiné à examiner les prisonniers pour déterminer 
= conditions de détention. Pour réaliser la Voûe, le gouvernement à 
= l'équipe d'ingénieurs qu a travaillé sur le Projet Pégasus, I a égale- 
fait appel à Forge qui s'est tallé une solide réputation en inventant une 
= cectinée à annuler les pouvoirs de certains mutants et extraterrestres, 
“ =cministrateurs ont envisagé la possiblité de neutraliser définitivement 
M ccuvoirs des super-vilains mais jusque-là, ce projet a été jugé anticons- 
serre 

2 Maüie est conçue paur décourager loute tentative d'évasion. La moitié du 
Mnrrent est tapissée d'adamantium, l'allage le plus résistant qui soit. Le 
M as! en acier omnium. La Vobte est construite sur trois niveaux, le 
= s2 trouvant à une douzaine de mètres sous terre, Le bâtiment est 
12 de granit et de schiste, ainsi que de rois mètres de béton, un mètre 
Mnante d'omnium et cinq centimètres d'adamantium. Les cellules sont 
—ables et conçues pour permette l'installation de dispositifs de neutra- 
d daptés aux pouvoirs spécifiques des occupants. 

M Moüts à un consell d'administration composé de cinq personnes, Un 
ur, rente-cinq gardiens, un escadron spécial pour le ranstert des pri- 
mms ot une équipe médicale composée de trois personnes qui lestent 
D =rivants pour définir leurs condtions de détention. Pour l'instant, les 
= membres dont l'identité est connue sont Howard G. Hardmen, le direc- 
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|: Dr Henri Sorel, chef de l'équipe scientifique : et Michael O'Bien, ex-chef de la sécurité au Projet Pégseus qui est gardien-che à la Voie 
des gardes et des six commandos portent une armure conçue par Anthony Stark et d'abord destinée à l'usage exclusif de Michael O'Brien 


"" d'être fabriquée en série pour la Voüte. 


Juste avant l'ouverture de la Voûte, ses quartiers de haute sécurité furent utlisés par le Conseil National de Sécurité pour détenir les 
Vengeurs des Côtes Est et Ouest soupçonnés de trahison. Sans une alde extérieure, les Vengeurs n'auraient jamais pu s'enfuir, Encouragés 
par cel essai concluant, les administrateurs commencèrent à transférer les super-vilains du Projet Pégasus à la Voûte dès la semaine sul- 
vante. Petit à pat, la Voûte récupère tous les super-vilains incaroérés dans des établissements moins sûrs. Elle dispose d'un camion blindé 
our le transfert des prisonniers. Pour l'instant, seulement cing des cellules individuelles sont occupées. La Voûte est considérée comme une 
Prison d'où aucun détenu ne peut s'échapper. L'avenir dira si cette réputation est justifiée. 

PREMIERE APPARITION : AVENGERS ANNUAL 15 


LA VOUTE : 
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{N.B. Tous les niveaux abritent des prisonniers) Gardien 


VENOM EF 


VERITABLE NOM : Edward “Eddie” Brock 
PROFESSION : Ex-joumaliste au Dai 
Globe 
IDENTITE : Connue des autorités 
STATUT LEGAL : Citoyen américain avec 
casier judiciaire 
AUTRES NOMS : Aucun 
LIEU DE NAISSANCE : New York 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE : Aucun 
BASE D'OPERATIONS : New York 
PREMIERE APPARITION : (en tant que 
costume) SECRET WARS 8 - (dans 
ombre) : WEB OF SPIDER-MAN 18 - 
sppartion en tant que Venom) AMAZING 
SPIDER-MAN 299 
ORIGINES : Ayant déchiré son costume 
sur Battleworld, une planète créée par le 
yonder, l'Araignée voulut s'en procurer 
sn autre à l'aide d'une machine à dupliquer 
sul avait fourni à Thor une nouvelle cape et 
La nouveau casque. Mais le Tisseur utilisa 
Esr mégarde une machine abritant Un 
Symbiote, une des étranges formes de vie 
Peuplant Batlleworid. Quand l'Araignée 
Strapa la petite boule noire, elle se fixa 
sStantanément sur lui, le recouvrant de 
Pedien cap. Très vite, le Tisseur découvrit 
je son nouveau costume avait des pro- 
étés extraordinaires. Il pouvait se trans- 
omer en n'importe quel type de vêtement 
portait une ouverture dimensionnelle 
dns laquelle l'Araignée pouvait glisser 
son apparell-photo. Equipé de filières. il 
contenait des réserves de toile inépui- 
sables. 
PS tard, l'Araignée se batit contre le 
Puma qui lui cerifia que cette toile était 
sganique. Bouleversé par cette révélation, 
Araignée demanda à Red Richards d'ana- 
Mer Son costume et Mr Fantastic décou- 
it qu'il s'agissait en fait d'un symblote 
Bxtraterresire décidé à se greffer définitive- 
ent sur le Tisseur, à la fois mentalement 
physiquement. Richards réussit à 
sSparer le symblote de son hôte en le fou- 
Soyant avec une rafale sonique. Puis il 
lenferma dans une cellule spéciale. Mais 
extraterrestre était beaucoup plus intell- 
nt qu'il en avait l'air. Il s'évada de sa 
lle et se cacha dans l'armoire de Peter 
Parker, déguisé en costume bleu et rouge. 
Quand l'Araignée ls revêtit à son insu, le 
mblote reprit aussitôt son apparence 
male. L'Araignée l'emmena immédiate 
ment à l'église Our Lady of Saints, persua- 
2 que le bruit des cloches le détruirait 


Mzis perdit son pari et I fut assommé par SD SR SK 
cloches bien avant le symbiote qui le > > Sa Ÿ 
suva et s'enfuit dans la nef où Eddie t ) 


Bock priait, agenouillé devant l'autel 
Écck était un journaliste renommé jusqu'à 
quil écrive une série d'articles sur les: 
smes commis par un personnage du nom 
2 Sin-Eater. Un imposteur ayant fait croire 
2 Erock qu'il était l'auteur de ces meurtres, 
lurnaliste racontait chaque jour Son his- 
r= dans le Daily Globe, sans révéler son 
Senié, Mais les autorités l'obligèrent à 
xire un article le dénonçant. L'Araignée 
Scouvrit peu après que le Sin-Eater était 
= fait l'inspecteur de police Stan Carter et 
Brcck devint la risée de ses confrères. 
Leencié du Daily Globe, i fut contraint de 
vailler pour des joumaux à scandale et il tint l'Aralgnée pour responsable de ses malheurs. Pour combattre le stress, Brock se 
Ba dans unientraînement sportif intense qui eut pour résultat de décupler sa haine envers l'Araignée. 
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Son expression bouleversée attra le parasite qui devait impérativement se nourrir de [a source d'émotion la plus proche et la plus 
forte pour survivre. Le symblote se fondit mentalement et physiquement avec Brock. Brock découvrit bientôt que le costume lui 
donnait les pouvoirs de l'Araignée et plus encore. Prenant le surnom de Venom, Brock prépara sa revanche. 

Grâce au costume, Venom découvrit les secrets de l'Araignée, y compris son identité. I lança plusieurs assauts contre Peter 
Parker, le costume du symblote annulant le sens d'araignée du Tisseur, probablement en envoyant des fréquences contradic- 
toires dans ses ondes cérébrales. Puis Venom s'attaqua à la femme de Peter, Mary Jane, dans l'appartement du couple à 
Chelsea. Le sens moral de Venom l'empécha in extremis de faire du mal à la jeune femme, mais l'Araignée réalisa immédiate- 
ment l'ampléur du danger. 

L'Aralgnée déroba la rafale sonique de Richards et foudroya Venom à l'église Our Lady of Saints, mais le symblote ne pouvait 
plus être séparé de Brock car tous deux ne faisaient plus qu'un. En Voulant fuir pour réfléchir à une autre solution, l'Aralgnée fut 
capturé par Venom qui l'enferma dans le clocher, Le Tisseur s'échappa de justesse et força Venom à vider toutes ses réserves 
de toile, qui constituaient l'essentiel de la matlère du symblote. Puis Il le conduisit chez les Fantastiques qui l'enfermèrent dans 
une cellule sonique avant de le transférer à la Voûte. Venom s'échappa en se déguisant en gardien et i regagna New York où il 
recommença à s'achamner après l'Araignée. 

Cette fois, l'Araïgnée utilisa une arme psychologique contre le symbiote en lui proposant de revenir avec lui. Torturé par ses sen- 
timents d'amour et de haine pour l'Araignée, le symbiote quitta Brock pour tenter de rétablir sa relation avec son premier pro- 
priétaire. Mais le fait de quitter le système nerveux de Brock lui infligea un traumatisme insuppartable. Le costume et Eddie Brock 
perdirent connaissance et Ils furent ramenés à la Voûte où ils sont Incarcérés depuis. 

TAILLE : 1,91 m POIDS : 118 kg YEUX : Bleus CHEVEUX : Blond roux 
DEGRE DE FORCE : Venom possède une force surhumaine qui lui permet de soulever ou de presser 11 tonnes. 

POUVOIRS : Le costume extraterrestre qui s'est greffé sur le corps de Brock a absorbé les pouvoirs de l'Araignée pendant sa 
brève relation symbiotique avec lui. Quand il porte le costume, Brock est plus fort que le Tisseur car il possède les mêmes pou- 
voirs, mais en plus, ceux-ci sont accrus par son entraînement physique intensif. Ce costume peut projeter des fils en polymère 
organique à une distance de 20 mètres. Ces fils ont des propriétés adhésives qui diminuent rapidement une fois loin de leur 
source, S'is ne sont pas régénérés, ils sèchent et se décomposent au bout de trois heures. Leur résistance à la traction est de 
55 kg par mme. 

Venom possède également une aptitude extrasensorielle semblable au sens d'araignée du Tisseur. Elle est moins efficace car 
elle met plus longtemps à l'informer du danger et les réflexes de Brock ne sont pas aussi rapides que ceux de l'Araïgnée, même 
s'is sont décuplés par ls costume. On ignore encore si Venom peut esquiver les coups de feu où les volées de balles. 
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LES ETRANGES ET PASSIONNANTES HISTOIRES 
DES “ENFANTS \SAUVAGES" 


Dans l'excellent film “Nell”, Jodie Foster 
joue le rôle d'une jeune femme ayant 
vécu dans la nature sans aucun contact 
avec la civilisation, parlant une langue 
inventée par elle, et que l'on va vouloir 
rééduquer. Auparavant, François 
Truffaut avait abordé un thème similaire 
avec “L'enfant sauvage”. Il ne s'agit pas 
de pure fiction, puisque l’on a connu 
des cas semblables dans le passé. Ils 
ont, le plus souvent, eu pour cadre des 
régions lointaines et peu peuplées. Il y a 
une quarantaine d'années, on décou- 
vrait dans une gare indienne, un petit 
garçon venu d'on ne sait où. 


Il ne voulait manger que de la viande 
crue, lappait de l'eau dans une écuelle, 
marchait à quatre pattes. Pendant les 
dix ans où il vécut à l'hôpital, il ne pro- 
nonçait que des sons gutturaux, mais 
on devait découvrir par la suite qu'il 
avait des lésions cérébrales l'empé- 
chant de parler. 


D'autres enfants-sauvages ont été 
retrouvés en Afrique, en Amazonie. Eux 
aussi marchaient à quatre pattes et ne 
savaient pas parler. Il peut s'agir d'en- 
fants abandonnés par leurs parents, ou 
d’autres ayant fait une fugue très jeunes 
et s'étant perdus à jamais dans la 
brousse. La solitude modifie alors pro- 
fondément leur psychisme. Daniel 
Defoe, pour écrire “Robinson Crusoë”, 
s'était inspiré de l'histoire de Selkirk, 
marin écossais abandonné sur une île 
par son capitaine. En quatre ans, il avait 
perdu l'usage de la parole, était presque 
devenu un homme primitif. On imagine 
donc les chocs de tous ordres que peut 
subir un enfant condamné à vivre hors 
du monde des humains. Chez les 
enfants sauvages récupérés, si le 
langage n'est que grognements, 
d'autres sens se sont développés, 


notamment l'ouie, l'odorat. Ils flairent la 
nourriture avant de la manger, ils ne 
craignent ni les intempéries, ni le froid. 
Leur rééducation est toujours longue, 
difficile. Il faut au moins un an pour leur 
apprendre à marcher correctement. Ils 
acceptent mal les vêtements, les 
mordent, les griffent pour les déchirer. 


Leur apprendre à parler est également 
complexe, quelles que soient les 
méthodes employées. Souvent leur 
langage restera réduit à un petit nombre 
de mots. Dans la plupart des cas, ces 
enfants sont morts jeunes, n’arrivant 
jamais à retrouver leur équilibre et des 
facultés intellectuelles de même niveau 
que les autres humains. 


En effet, comme l'a démontré le profes- 
seur Konrad Lorenz, le comportement 
des êtres vivants est conditionné par les: 
sollicitations de la première enfance. 
L'intelligence se forme au cours des 
premières années. Le reste est acquis 
soit par l'expérience, soit par l'éduca- 
tion. Si celles-ci viennent à manquer, 
une tardive récupération se révèle 
presque impossible. Abandonné à lui- 
même, le cerveau humain, privé de 
stimuli, reste au niveau de celui du 
chimpanzé. 


ELEVÉS PAR DES ANIMAUX 


Parce qu'il y a eu quasi régression des 
enfants sauvages au stade animal, on a 
pu supposer que certains d'entre eux 
avaient pu être élevés par des animaux. 
Au Mozambique, on avait retrouvé un 
jeune Noir qui sautait de branche en 
branche avec une joyeuse compagnie 
de singes. Dans les légendes, la 
Pologne avait ses enfants-ours et 
l'Afrique ses enfants-panthères. En 
Orient, on parle d'enfants-gazelles. 


Cela tient au fait que l’on retrouvait ces 
enfants perdus jouant avec des jeunes 
animaux ou près d’une tanière. 


Mais derrière les légendes, il y a tou- 
jours un fond de vérité et celle de 
Romulus et Remus n'y échappe pas. 
Romulus, premier roi de Rome, ne fut 
sans doute pas, avec son frère Remus, 
allaité par une louve, mais il paraît vrai- 
semblable qu'une louve se soit trouvée 
près d'eux lorsqu'ils furent découverts 
par des bergers. Toujours est-il que par: 
a suite de nombreuses histoires ont 
concerné les enfants-loups et cela 
assez récemment. 


En 1920, le révérend Singh, dans une 
forêt du Bengale, découvrit deux fillettes 
serrant dans leurs bras un couple de 
louveteaux, et il les emmena à l'orpheli- 
nat où il enseignait. Les deux fillettes s'y 
conduisirent comme de vraies louves, 
hurlant la nuit, mordant les mains qui 
s'approchaient d'elles. L'une d'elles 


s'empara même d'une volaille pour la 
manger crue. Par la suite, on devait, 
aux Indes, découvrir d'autres cas d'en- 
fants-loups ayant adopté les moeurs de 
ces animaux. 


On sait depuis longtemps que les 
animaux sont capables de s'occuper 
des enfants humains. Notamment les 
loups, qui ont pu les prendre en affec- 
tion et les traiter comme des louve- 
teaux. Cela s'explique par l'instinct 
maternel très développé chez les 
louves. Et, pour les rapports enfants- 
animaux, par des considérations biolo- 
giques ou chimiques mystérieuses qui 
unissent les jeunes êtres de toutes 
espèces et tendent à les rapprocher. 
Toutefois, il s’agit dans tous les cas 
d'une initiation des enfants à la vie 
sauvage et aux rites de la vie des 
animaux qui les adoptent, et non d'une 
véritable éducation, telle qu'en reçut le 
plus célèbre des enfants sauvages, 
Mowgli. 


L'ENFER... 

HULK se retrouve au 

Royaume de la Mort... 

qui attendait Agamemnon 

depuis... des siècles ! 
(HULK N°22) 


Suite du complot Phalanx : 
Paige Guthrie et ses amis 
mutants sont prisonniers 
de la Phalange ! 

Les X-MEN arriveront-ils 
à temps ? 


TERRE EN DANGER | 
FouRUnE rois qu S'Ym, ancien souverain 
= des Limbes, menace 

la vie de la terre entière. 
Belasco, aujourd'hui 
seigneur du royaume, 


Une étrange cité surgie des appelle CABLE 


flots déchaînés.… 


…. Une déesse martyrisée à au Secours, 
par ses serviteur 4 5 +] le fils de la reine Démon, 

Un challenge à la hauteur ÿ seul capable de sauver 
de CONAN... notre barbare la planète, répondra-t-il 
aux muscles d'acier ! à son appel ? 


(SPÉCIAL CONAN N°22) 


+ ae (CABLE N°10) 
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Uncanny X-Men 316 
X-Men 36 


Uncanny X-Men 317 ,.., 

X-Men 37 " 

Chapitre Il : SIGNES DE VIE 
X-FACTOR 106 - SP STRANGE 10 
X-FORCE 38 /.1. CABLE 9 
EXCALIBUR 82 

Chapitre III : SANCTION FINALE 


WOLVERINE 85 
CABLE 16 


Force Works 6 
War Machine 9 
Iron Man 311 
Force Works 7 
War Machine 10 
Iron Man 312 


Toujours en kiosque, “ 5 
”, la conclusion de la sombre 
et étonnante descente aux enfers 
de “l’homme sans peur”. Un 
envoûtant de réalisé par 
les nouveaux maîtres de la série : 
Dan Chichester et Scott McDaniel. 
A lire et relire ! 


Ce mois-ci dans TITANS, 

un événement pour vous les fans : 
la réédition depuis le tout début 

de la série des 

En prime : une double couverture 
inversée. dont l’originale de 1983 ! 


Et, en novembre, un album riche en révélations ! 
Grâce au ; Vous en saurez en effet 
plus sur le passé de ce mystérieux héros et sur le : L3901- 307 - 22,00 F.AD. 
futur des X-Men ! 

Une réalisation musclée signée John Ostrander | 
et Carlos Pacheco ! 


